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GameMusicFest.LAB to edukacyjno-biznesowa czesc¢ festiwalu Game Music Fest 2026, ktdra tworzy
orzestrzen spotkania srodowisk kultury, nauki i branzy nowych technologii. Wydarzenie odbedzie si¢ 9

kwietnia w siedzibie Keywords Studios w Katowicach

PROGRAM WYDARZENIA

9 kwietnia 2026 | Keywords Studios, Katowice

GameMusicFest.LAB to edukacyjno-biznesowa czes¢ festiwalu Game Music Fest 2026. Wydarzenie tworzy
przestrzen wspétpracy srodowisk kultury, nauki oraz branzy nowych technologii, gamingu i sektora kreatywnego.

Program dnia

10:00 Otwarcie

Powitanie uczestnikéw oraz wprowadzenie do programu wydarzenia.

10:15-11:45 Debata (ROUND TABLE): ,Transformacja przez kulture: ekosystem game dev
i technologii w nowym modelu rozwoju Slaska”

Debata poswiecona roli przemystéw kreatywnych i nowych technologii w procesie transformacji gospodarczej
regionu.
Prowadzenie:
« Michat Niechciat — Keywords Studios
Uczestnicy:
» Grzegorz Dymek — Chief Operating Officer (COO), Anshar Studios
 Aleksandra Szymanska — Dyrektorka, Instytut Przemystow Kreatywnych
« Michat Jedrzejek — Cztonek Zarzadu, Katowicki Hub Gamingowo-Technologiczny
« Justyna Stefariczyk — Dyrektor kierunku ,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej”, Uniwersytet Slaski
« Patrycja Klimas — prof. dr hab., Uniwersytet Ekonomiczny we Wroctawiu, Katedra Zaawansowanych Badan w

GameMusicFest.LAB 2026 | Strona 1



Zarzadzaniu; kierowniczka polskiego zespotu w projekcie GameHearts (Horizon Europe)

« Piotr Budzisz — Gléwny specjalista ds. kreacji produktow wartosciowych, Muzeum Gérnictwa Weglowego w Zabrzu

* Piotr Bartosz — dr inz., adiunkt, Politechnika Slaska

« Beata Zielosko — Zastepca Dyrektora Instytutu Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych, Uniwersytet Slaski
« Anna Studnicka-Rduch — menadzerka, Filharmonia Slaska

13:00 Warsztat portfolio (game art / design)

Podczas warsztatu przedstawione zostang zasady przygotowania portfolio do branzy gier, omdwione zostana
najczestsze bledy oraz oczekiwania studiéw game dev wobec kandydatéw. Przewidziana jest mozliwos¢
konsultacji wybranych prac uczestnikéw.

Prowadzenie:
» Art Director — Anshar Studios

13:45 Warsztat rekrutacyjny

W trakcie warsztatu zaprezentowany zostanie proces rekrutacji w branzy gier, wymagania wobec kandydatow oraz
praktyczne aspekty przygotowania CV i portfolio. Elementem spotkania moze by¢ symulacja rozmowy
kwalifikacyjne;.

Prowadzenie:
¢ Rekruter — Keywords Studios

14:15 Gra symulacyjna: ,,Bokser — czym jest sukces?”

Uczestnicy wezma udziat w grze decyzyjnej opartej na podejmowaniu decyzji i analizie ich konsekwenciji,
zwigzanych z réznymi strategiami osiggania sukcesu.

Prowadzenie:
 Uniwersytet Ekonomiczny w Katowicach
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